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Ubersicht fur die Schreibzeit mit DaZ-Angeboten

N

(ohne Angebote zur Reéltsghrgibung)
Schreibzeit:

iadend, wochentlich, im Stundenplan

- FreiraumJEigen
[ ikum vorzustellen

I@/eise zur Ubersicht

Einstieg: Sprechspiel wie Rap, Mitsprechvers, Rickentext
Anregungen: www.beate-lessmann.de (Spiele, Anfangsunterricht, DaZz)
Autorenrunde: Texte aus der Klasse oder der Literatur
werden vorgetragen und bedacht (inhaltlich, sprachlich,
Textsorten/Sprachfunktionen)

- Tagebuch: moglichst wenig Vorgaben, um individuellen
Schreib-Spielraum zu gewahrleisten

- DaZ-Angebote: Spiele, Ubungen zu Wortschatzaufbau, zur
Satzbildung (s. Sprachfordermaterial*) in Team oder Gruppe,
z.B. Ubungskarten zum Satzbau*

- Schreibberatung: Bedenken der Wirkung und Machart eines
Textes (Schreibgeheimnis, Textsorten) wie in der
Autorenrunde, evtl. mit Schreibberaterausweis

- Schreibkonferenz: Schreibberatung mit Texttiberarbeitung

- Schluss: Sprachspiel, in dem ein aktuelles sprachliches

Problem aufgegriffen wird (z.B. Ich-Du-er-Sie-Es-Spiel*)

oder/und. Blitzlicht (Auswertung der Schreibzeit:

Lernzuwachs, Zufriedenheit, Konsequenzen etc.) u.a.

*LeRBmann, Beate: Wortschatzaufbau — Lauttraining — Satzbildung.
Anregungen zur Sprachférderung (Dieck-Verlag, www.dieck-buch.de)
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